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Che cos’è una blockchain? Quali sono le comunità digitali? In che senso Digital Commons? E cosa c’entrano le realtà 
attive nel settore Web3 con il design, l’artigianato e le opere d’arte? 
E poi ancora quali arredi e spazi ad uso pubblico vengono prodotti durante grandi eventi come il Fuori Salone o 
l’imminente Milano-Cortina Winter Olympics 2026? Quale legacy e metabolismo urbano possiamo già osservare, 
indagare con esperti e progettisti, o ancora richiedere e pianificare con le Istituzioni Pubbliche? 
In occasione della Milano Design Week 2025, Stecca3 centro socioculturale, diventa il cuore dell’evento Digital 
Commons. Design, comunità e blockchain, che intreccia innovazione, design e comunità in un’esperienza analogica 
e digitale immersiva. Attraverso installazioni, mostre interattive e momenti di confronto, il pubblico potrà esplorare il 
legame tra creatività e tecnologia, tra spazio pubblico e identità digitale.  
Due anime guideranno questo percorso: “Appcon. Innovation X Design X Ethereum“ mostra al primo piano con 
designer, artigiani, architetti, istituzioni pubbliche, fondazioni private e nuove generazioni di esperti digitali. Una 
mostra che porta il design e la blockchain in dialogo attraverso un ecosistema esperienziale, e “Piazzetta. The 
Common (Play)Ground”, una mostra e luogo di incontro e riflessione sul ruolo del design nella progettazione di spazi 
inclusivi e comunitari, esito anche di grandi eventi. Inoltre la scalinata Stecca3 sarà trasformata in un’opera di grafica 
e tipografia ambientale con un workshop di stairpainting a cura degli studenti di ABA Accademia Belle Arti di Perugia 
e Temporiuso.  
Dal 7 al 13 aprile alla Stecca3 uno spazio ibrido socioculturale che accoglierà mostre e installazioni, workshop e public 
talk dedicati allo scambio tra realtà web3 e ai suoi protagonisti e alle comunità di designer, artigiani e artisti, innovatori 
di nuovi modi di abitare lo spazio pubblico e lo spazio domestico. In questa occasione potrete anche visitare i laboratori 
di falegnameria sociale BRIChECO e la ciclofficina popolare +bc, aperti tutto l’anno.   
A cura di Stecca3 centro socioculturale e Slice – il commercio del futuro, con la collaborazione scientifica e culturale 
di ABA Accademia Belle Arti di Perugia, il prof. Marco Tortoioli Ricci, l’artista Alice Lotti e gli architetti di 
Temporiuso; parte del palinsesto di Milano Design Week e parte di Isola Design Festival. L’evento è supportato da 
sponsor tecnici, realtà attive nel settore Web3 come Slice, Ethereum Foundation, Coinbase, Base, Farcaster, Nouns.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
Ecco il programma dell’evento in dettaglio: 
 
STAIR PAINTING WORKSHOP 
Sapete cos’è uno stair painting? 
Dal 1 al 5 aprile 2025 un team di studenti del Master in brand design di ABA Accademia di Belle Arti di Perugia, 
guidati dal prof. Marco Tortoioli Ricci e dall’artista Alice Lotti, con gli architetti di Temporiuso e Stecca3 , in 
collaborazione con il team di Slice e rappresentanti di Ethereum e Nouns, realizzeranno un intervento di grafica e 
tipografia ambientale sul tema di “Ethereum nella Società” sulla scalinata della Stecca3 centro socio culturale. Il 
progetto vincitore del contest è TAPPETO. Per la collaborazione sociale, il libero scambio e nuove connessioni 
abilitanti”.  
The inauguration of the staircase will take place on the morning of April 7th, at 10 am. Talk, workshop, momenti 
conviviali animeranno il palinsesto della Milano Design Week 2025 e Fuori Salone“Digital Commons. Design, 
comunità e blockchain” alla Stecca3 per tutta la settimana sia sulla scalinata, che nelle mostre. 
 
PUBLIC TALKS SCALINATA E WORKSHOP 
Per tutta la settimana sulla scalinata e in mostra “Appcon. Innovation X Design X Ethereum” si terranno workshop, incontri 
pubblici e momenti informali per discutere e informarsi su cos’è Ethereum e la tecnologia blockchain pensata per designer, 
artigiani, artisti e appassionati senza esperienza nel mondo digitale.  
Un percorso in quattro giornate per esplorare il potenziale di Ethereum nel mondo del design, dell’arte e del commercio, con 
workshop pratici e talk pubblici per smontare pregiudizi e scoprire opportunità concrete. Ogni giornata segue un tema specifico 
con workshop in Piazzetta e talk interattivi sulla Scalinata. 
  

7 aprile - Giornata Ethereum Foundation 
ETHEREUM: THE WORLD COMPUTER 
11:00-12:00 
PUBLIC TALK Ethereum nel mondo reale  
Moderato da: 
Jacopo Ranalli _Founder, Slice  
Speakers: 
Francesco Bianchi _Founder, SpaghettETH 

Simone Staffa _Founder, Urbe.eth 
Nikoline Arns_ AKASHA Hub Barcelona 
 

17:30 - 18:30  
PUBLIC TALK Ethereum: oltre la speculazione, applicazioni e un ecosistema per decisioni collettive 
Moderato da: 
Jacopo Ranalli _Founder, Slice 



 

 

Speakers: 
Francesco Bianchi _Founder, SpaghettETH 
Simone Staffa _Founder, Urbe.eth 
Nikoline Arns_ AKASHA Hub Barcelona 
 
18;30- 19:30 
DIGITAL COMMONS. DESIGN, COMUNITA’ E BLOCKCHAIN  
Presentazione del Palinsesto mostre, workshop e public talks  
I curatori, gli artisti e designer in mostra “Appcon.Innovation X Design X Ethereum” : 
Jacopo Ranalli, Andrea Plazzi, Agnese Fiocchi 
Shunya Hattori/Bouillon (J), Elia Maniscalco, Serena Crotti e Michele Zanchi/ CronchiDesign, Simon Schüler (D), marn (D), 
Alessandro Rigamonti, Wiepke Wolfsbergen (NL), Madalin Gheorghe (R0). 
 
I curatori, progettisti e autori grafica ambientale scalinata:  
Marco Tortoioli Ricci_ prof. brand design, ABA Accademia Belle Arti di Perugia  
Alice Lotti, artista 
Giulia Cantaluppi e Isabella Inti_ Temporiuso 
Francesca Tridello_ Temporiuso e Stecca3 
con gli studenti del Biennio Magistrale in Brand Design Anastasia Marangoni, Tommaso Paganini, Chiara Santarelli, 
Angelica Trinchillo.  
 
Gli artisti, artigiani e designer in mostra “Piazzetta.The common (Play) ground”: 
Isabella Del Grandi e Matteo Andrenelli_ StudioLatte 
Duilio Forte_ Atelier Forte 
Daniele Corsi e Matteo Prudenziati_ Controprogetto  
Alex Römer _ ConstructLab (D) 
Antonio Scarponi_Conceptual Devices (CH) 
Peter Zuiderweijk _ Collective Works (NL) 
Introducono e moderano: Isabella Inti, presidente Stecca3; Roberta Mastropirro_ Stecca3  
 
8 aprile - Giornata Slice 
IL FUTURO DEL COMMERCIO 
14:30 - 15:30  
PUBLIC TALK Il futuro del commercio è on-chain 
Con: 
Jacopo Ranalli_ Founder, Slice 
 
 
 



 

 

16:30 - 17:30  
WORKSHOP Come aprire un negozio on-chain 
Intro online: Chintan Turakhia_ Senior Director of Engineering, Coinbase 
Moderato da: 
Jacopo Ranalli_ Founder, Slice  
Con: 
DUC - Piervito Antoniazzi_ presidente DUC Distretto Urbano del Commercio Isola 
 
17:30 - 18:30  
PUBLIC TALK Come i negozi fisici si spostano on-chain 
Con: 
Jacopo Ranalli_ Founder, Slice 
Marco Tullio Giordano_ Avvocato,42LF 
 
9 Aprile - Giornata Farcaster & Coinbase 
COMUNITÀ DIGITALI E COLLABORAZIONE NEL FUTURO DEL DESIGN 
11.00-12.00 
WORKSHOP Costruire un’identità digitale e un profilo Web3 su Farcaster 
Intro online: Dan Romero _Founder, Farcaster & Aneri Amin _Product Lead, Coinbase  
Con:  
Simone Staffa_ Farcaster 
 
14.30-15.30 
PUBLIC TALK L’ascesa dei nuovi social decentralizzati 
Con: 
Simone Staffa_ Founder, Urbe.eth 
Lorenzo Patuzzo_ AKASHA Hub Barcelona 
 
17:30 - 18:30  
Da follower a membri di una DAO (Decentralized Autonomous Organization): il futuro della partecipazione digitale 
Moderato da: 
Lorenzo Patuzzo_ AKASHA Hub Barcelona 
Speakers: 
fattybuthappy_ Contributor, Nouns 
0XBA5ED_ Contributor, Juicebox  
 
10 aprile - Giornata Nouns 
ARTE E DESIGN NEL DIGITALE: OPPORTUNITÀ PER ARTIGIANI E CREATIVI 
11.00-12.00 
WORKSHOP Tokenizzare le opere d’arte: NFT e certificazione digitale per artisti e designer, risorse e criticità 



 

 

Intro online: Phil Mohun _Founder, Bright Moments 
Moderato da: 
Jacopo Ranalli_ Founder, Slice 
Artisti: 
Isabella Del Grandi e Matteo Andrenelli_ StudioLatte 
Duilio Forte_ Atelier Forte 
Daniele Corsi e Matteo Prudenziati_ Controprogetto  
Giulia Cantaluppi, Isabella Inti, Francesca Tridello_ Temporiuso  
 
14:30 - 15:30  
PUBLIC TALK NFT dopo l'hype iniziale: Cosa rimane e cosa è ancora rilevante?  
Moderato da: 
Jacopo Ranalli _Founder, Slice 
Speakers: 
Alessia Cuccu_giornalista 
Tommaso Venco_curatore d’arte 
 
17:30 - 18:30  
PUBLIC TALK Digitalizzare e vendere le proprie creazioni sulla blockchain 
Con: 
Jacopo Ranalli_ Founder, Slice  
 
 
MOSTRE  
Al primo piano della Stecca3 sarà allestita la mostra Appcon. Innovation X Design X Ethereum, a cura di Slice, con un focus su 
prodotti di design e arredi ideati per minimizzare il proprio impatto ambientale o creati utilizzando scarti industriali. Designer e studi 
di design partecipanti: Shunya Hattori/Bouillon, Elia Maniscalco, Serena Crotti e Michele Zanchi/ CronchiDesign, Simon 
Schüler, marn, Alessandro Rigamonti, Wiepke Wolfsbergen, Madalin Gheorghe. 

Al piano terra del centro socioculturale, la mostra “Piazzetta. The Common (Play)Ground”a cura di Temporiuso con gli artisti, 
artigiani e designer Antonio Scarponi con “la sedia innocente”, Atelier Duilio Forte con l’opera Ptero VI 69761 , gli architetti e 
designer StudioLatte con “Idol” prodotto da Slalom, gli artigiani e designer di Controprogetto con il tavolo Mosaico ardesia, i 
designer, attivisti e architetti di CollectiveWorks (NL), Constructlab e Temporiuso con Kiosk of Reciprocity_25.  

LABORATORI APERTI   
Al piano terra di Stecca3 potrete anche visitare i laboratori di falegnameria sociale BRIChECO e la ciclofficina popolare 
+bc, aperti durante il Fuori Salone da martedì a sabato (ore 16.00- 20.00).. e poi aperti tutto l’anno.  
 
ALLESTIMENTI OPEN AIR 



 

 

Nella zona esterna Stecca3 e fronte parco Biblioteca degli Alberi sarà presente l’installazione di skatepark Nouns, il progetto sarà 
messo a disposizione del Municipio9 per spazi di ritrovo e sport per i ragazzi. Sport e design, anche in vista di MilanoCortina 2026 
Olimpiadi invernali che tipo di metabolismo urbano possono innescare?  Quali arredi e spazi lasciano i grandi eventi come il salone 
del Mobile? Sempre qui sotto-tettoia un’area lounge bar e punto ristoro con SLICE BAR realizzata da Bello e Buono, con l’obiettivo 
di diffondere una nuova cultura di scambio con cripto valute per food & beverage. Nella piazzetta Isola che affaccia su via De 
Castillia, invece, i visitatori troveranno Kiosk of Reciprocity_25 parte del palinsesto de Milano Design Week. Il Chiosco della 
Reciprocità è un dispositivo mobile per promuovere il Convivial Ground e il welfare collaborativo, a Milano. Come è sostenibile oggi 
uno spazio socioculturale indipendente? Quali servizi auto-organizzati vengono offerti a un quartiere? Che tipo di Economia di 
Prossimità? Il fuori salone è un evento per parlare anche di questo.  

 
 
 
Stecca3 centro socioculturale è uno spazio ibrido aperto ad accogliere palinsesti socioculturali tutto l’anno, vi aspettiamo!  
Info: http://www.lastecca.org/ ; https://appcon.org/  

 

http://www.lastecca.org/
https://appcon.org/

